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«ه تزويد التلاميذ بالقدر المناسب من المعارف والمهارات العلمية والأساسية 
ذات الصلة بكيفية حل المشكلات. 

# تنمية مهارات التفكير العلمي الأساسية. 

+ اكتساب القدرة على استخدام الوسائل التقنيةوالوسائطالمتعددة 

والشبكات وتوظيفها كأدوات لخدمة المجالات الدراسية المختلفة والتعامل معها. 


ا أل 1 : 
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# تدريب التلاميذ على العمل ضمن فريق من خلال ممارستهم لتقنيات الكمبيوتر. ”5 
+ ينشئ المواقع الإلكترونية ويحدد خصائصها. 
# تنمية الوعي لدى التلاميذ بأهمية الوعي التكنولوجي والتواصل الحضاري. 
«» اكتساب المفاهيم الخاصة بمباديء تصميم صفحات الإنترنت. 
+ تقدير التلاميذ للدور الذي يلعبه العلم والعلماء. 
7 + يتعرف على مجموعة برامج شركة مايكروسوفت أوفيس. 
: *ه رفع وعي التلاميذ بمفهوم أخلاقيات المعلومات وقواعد الاستخدام الأمن 


# يجمع البيانات ويعرضها بشكل ممتع. 2 
+ يحدد كيف يمكن لأدوات تكنولوجيا المعلومات والاتصالات أن تساعد في 
جعل مدرسته أكثر شمولية. 
# يناقش سيناريوهات / سباقات مختلفة وأختار الكمبيوتر وأجهزة الشبكة 
المناسبة لها. 
# يناقش كيفية يمكن أن تؤثر تكنولوجيا المستقبلية على تحسين قطاع التربية 
والحياة اليومية. 


مه يناقش جواب تجربة مستخدمي التكنولوجيا المتطورة والذكاء الإصطناعي. 
+ يشارك أفكار لتطوير منتج تكنولوجي يمكن مساعد. 

*ه يقدم اقتراحات حول كيفية دعم الأجهزة المحمولة لعملية التعلم. 

# يبتكر فكرة لإنشاء موقع إلكتروني لمنتج متطور من فئة التكنولوجيا 


المساعدة. 
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: ا الأهداف الخاصة لمادة تكنولوجيا المعلومات والاتصالات‎ 
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*. يناقش دور الحوسبة السحابية في تخزين المعلومات. 
٠‏ يحدد كيف يمكن لأدوات تكنولوجيا المعلومات والاتصالات أن تساعد في جعل مدرستي 
: أكثر شمولية مساعدة الآخرين. 
٠‏ يبحث عن مواقع الويب ذات التصاميم الثابتة والديناميكية. 
٠.‏ يصف دور تكنولوجيا المعلومات والاتصالات في مساعدة الآخرين 
٠‏ يصف عناصر "مكونات شبكة الكمبيوتر." 
. يصف كيفية عمل أجهزة الشبكة. 
۰ يناقشن بعض خصائص شبكة الإنترنت وكيفية التعامل معها. 
٠ 3‏ يحدد الاستخدامات المتعددة الواقع الإفتراضي والمعزز والذكاء الإصطناعي. 
٠‏ يناقشس كيفية توظيف الواقع الإفتراضي والمعزز والذكاء الإصطناعي. 
٠‏ يقارن بين بعض التطبيقات التكنولوجية المتطورة. 
٠‏ يشارك أجوبة تجربة مستخدمي التكنولوجيا المتطورة. 
٠‏ يبتكرأفكار لتطوير منتج تكنولوجي مساعد. 
٠‏ يستخدم أدوات لتطوير المخططات مثل النسخ والقص واللصق في معالجة النصوص. 
يبحث في كيفية البحث عن بيانات في مكتبة بيانات وعبر الإنترنت نت 
٠‏ يحدد كيفية توظيف التكنولوجيا المحمولة لهدف معين. 
٠‏ يحدد كيف يمكن للأجهزة المحمولة أن تحسن حياة ذوي الهمم. 
. يصف ماهية نظام التشغيل. 
٠‏ يقارن بين أنظمة تشغيل أجهزة الكمبيوتر وأنظمة تشغيل الهواتف المحمولة الأكثر شيوعاً. 
٠‏ يشرح الطرق التي يمكن أن تمكنه تقنية الاستشعار عن بعد مساعدة محافظته في معالجة 
مشكلات مختلفة. 
٠‏ يناقش مخاطر الألعاب الإلكترونية. 
٠‏ يشرح سبل تجنب مخاطر الألعاب الإلكترونية. 
٠.‏ يحدد تأثير الألعاب الإلكترونية على صحته ويشرح سبل التعامل مع ذلك من خلال الرعاية الأسرية. 
٠‏ يبتكررسماً توضيحياً لمشاركة معلومات عن كيفية حماية الأجهزة من السرقة الرقمية. 
٠‏ يشرح مفهوم الأقراص الصلبة. 
٠‏ يناقش قضايا الأمن السيبراني. 
٠‏ يشرح ماهية حقوق الطبع والنشر وأهميتها. 
٠‏ يناقش مفهوم التداول المالي الإلكتروني. 
٠.‏ يحددسبل الحفاظ على السلامة أثناء استخدام تطبيقات التداول المالي الإلكتروني. 
٠‏ يشرح إجابات عن مفهوم الحوسبة السحابية وسبلها. 
. يحدد إيجابيات وسلبيات تطبيقات الحوسية السحابية. 
٠‏ يناة قش اقتراحات حول تطبيقات الحوسبة السحابية. 
يقارن مزايا التخزين السحابي بالمقارنة مع التخزين التقليدي. 
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الخطة الدراسية لمنهج تكنولوجيا المعلومات والإتصالات ص 
الصف السادس الإبتدائي للعام الدراسي YoYo‏ 
e‏ 
المحور الأول : (دور تكنولوجيا المعلومات والإتصالات في حياتنا) ر 
الأول الدرس الأول أجهزة شنبكات الكمبيوتر 
ش الدرنس الثاني التكنولوجيا والذكاء الاصطناعي 
3 ۳ الدرسالثالث تقييم التكنولوجيا المتطورة 
و 1 الدرس الرابع مهارات البحث الرقمي 0 
0 الدرسالخامس الآجهزة المحمولة للاطلادع" 0 
الدرس الستدادس أنظمة التتشغيل 
لرابع الدرس السابع تصميم مواقع الإنترنت 
| الدر سس الثامن أجهزة شبكات الكمبيوتر 
: مراجعة عامة علي المحور الأول 
: المحور الثاني : (احتياطات السلامة الرقمية) 6 
* | اسلاس الدرس الأول المسيتكشف النشط 2 
الدرس الثاني كيفية التعامل مع الآلعاب الإلكترونية : 
اسع الدرس الثالث حماية نفددك من السرقة الرقمية 
1 الدريين لزانم الآمن السيبراني 
الثامن الدرس‌الخامس | حقوق الطبع والنشر والتداول المالي الإلكتروني 
الدرس السدداد نس تخزين الملفات على السحابة 
اسع الدرس السابع تطبيقات الحوسسيبة السحابية 
العاشر 1 
مراجعة عامة علي المحور الثاني 
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الدرس 1 
المستكشف النشط 


الدرس 2 
أجهزة شبكات 
الكمبيوتر 


الدرس 3 


التكنولوجيا والذكاء 
الاصطناعي 


الدرس 4 
تقييم التكنولوجيا 
المتطورة 


أي 
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المحور الأوّل دور تكنولوجيا المعلومات والاتصالات في حياتنا 
السؤال الرئيسي: كيف يمكننا استخدام أدوات تكنولوجيا المعلومات والاتصالات للمساعدة في 


كيفية استخدام برمجيات 
الكمبيوتر 


العناصر المختلفة المستخدّمة 
في شبكة الكمبيوتر 

كيفية اتصال أجهزة 
الكمبيوتر والأجهزة الرقمية 
تعريف الواقع الافتراضي» 


والواقع ال والذكاء . 
الاصطناعى 


كيفية تحسين التكنولوجيا 
حياة الإنسان 

تعريف التكنولوجيا المساعدة 
كيفية استخدام التكنولوجيا 
المتطوّرة في المجتمع 


استخدام أدوات البحث 
الرقمي 
أنواع أدوات البحث الرقمي 


سمات الأجهزة المحمولة 
كيفية مساعدة الهواتف 
الذكيّة الإنسان 


أنواع أنظمة تشغيل الأجهزة 
تعريف لغة ترميز ميز النصّ 
التشعبي (LMTH)‏ 

تعريف وسم لغة ترميز 
النص التشعَّبي (511211) 
التشعبي (11211]) على 


صفحة ويب 


مواكبة التطوّرات الحالية؟ 


تعلّم لتعرف: حلّ 
المشكلات؛ الإبداع 


تعلّم لتعرف: حلّ 
المشكلات 


تعلّم لتكون: التواصل 


تعلّم لتعرف: الإبداع؛ حلّ 
المشكلات 


تعلّم لتعرف: حلّ 
المشكلات 


تعلّم لتعمل: التعاون 


تعلّم لتعرف: حلّ 
المشكلات 


تعلّم لتكون: المشاركة 


تعلّم لتعرف: حلّ 
المشكلات 


تعلّم لتعرف: حلّ 
المشكلات 
تعلّم لتعمل: التعاون 


تعلّم لتعرف: الإبداع؛ حلّ 
المشكلات 


قَيّم العمل: المثابرة 


قيّم الذات: 
الاستقلالية 


القِيّم العلمية: 
الموضوعية 


القِيّم العلمية: 
الموضوعية 


قيّم الذات: 
الاستقلالية 


قَيّم العمل: المثابرة 


قيّم العمل: المثابرة؛ 
التعاون 


قيّم الذات: 
الاستقلالية 


قَيّم العمل: المثابرة 


قيّم الذات: 
الاستقلالية 


قَيّم العمل: المثابرة 


قضايا العولمة: ريادة 
الأعمال 

قضايا التمييز: التمييز 
ضدّ ذوي الهمم 

قضايا العولمة: الوعي 
التكنولوجي 


قضايا العولمة: ريادة 
الأعمال 


قضايا المواطنة: الوعى 
بالحقوق والواجبات 
قضايا التمييز: التمييز 
ضدّ ذوي الهمم 

قضايا العولمة: الوعى 
التكنولوجي 70 


قضايا التمييز: التمييز 
ضدّ ذوي الهمم 

قضايا العولمة: الوعى 
التكنولوجي 
قضايا المواطنة: الوعى 
بالحقوق والواجبات _ 
قضايا العولمة: التواصل 
الحضاري 


قضايا العولمة: الوعي 
التكنولوجي 


قضايا العولمة: الوعي 
التكنولوجي؛ ريادة 
الأعمال 
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الدرس 3 
حماية نفسك من 


السرقة الرقمية 


الدرس 5 
والتداول المالي 
الإلكتروني 


الدرس 6 


تخزين الملفات على 
الشحابة 


تطبيقات الحوسية 
السحابية 
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٠‏ كيفية استخدام الاستشعار عن يُعد تعلّم لتعرف: حلّ 


مخاطر الألعاب الإلكترونية 
تأثير الألعاب الإلكترونية على 
صحتى 


طرق لحماية أجهزتنا 
سبب حاجة الشركات إلى حماية 
بياناتها 


كيفية ضمان الأمان عبر الإنترنت 
أنواع تهديدات الأمن السيبراني 


تعريف حقوق الطبع والنشر 
تعريف التداول المالي الإلكتروني 


تعريف الحوسبة السحابية 
تخزين الملفات على السحابة 
أمثلة لتطبيقات الحوسبة السحابية 


خصائص تطبيقات الحوسبة 
السحابية المختلفة 


المشكلات 

تعلّم لتعمل: صنع القرار 
تعلّم لتعرف: حل 
المشكلات 

تعلّم لتعيش: ضبط 
النففن 


تعلّم لتعرف: حل 
المشكلات 


تعلّم لتعيش: ضبط 
النفس 


تعلّم لتعيش: ضبط 
النفس 
تعلّم لتعمل: صنع القرار 


تعلّم لتعيش: ضبط 
النفس 
تعلّم لتعمل: صنع القرار 


تعلّم لتعيش: ضبط 
النفس 
تعلّم لتعمل: صنع القرار 


القيّم العلمية: 
الوضوعية 
قَيّم العمل: المثابرة 


قيّم الذات: 
الاستقلالية 


القيّم العلمية: 
الموضوعية 

قيّم الذات: 
الاستقلالية 

قيّم العمل: التعاون 
قيّم الذات: 
الاستقلالية 

قيّم العمل: المثابرة 


قيّم الذات: 
الاستقلالية 


قِيّم العمل: التعاون 


قيّم الذات: 
الاستقلالية؛ المشاركة 


قيّم الذات: 
الاستقلالية 


قِيّم العمل: التعاون 
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قهاناً 
العولمة: الوعي 
المواطنة الرقمية 


قضايا المواطنة: 
الوعي بالحقوق 


والواجبات 
قضايا الصحّة 
و السكّان: 
الصحّة الوقائية 


قضايا العولمة: 
الوعي التكنولوجي 


قضايا العولمة: 
الؤعي التكثولوجي 
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